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No6s somos apaixonados por duas coisas:
criar invencoes e inspirar a nova geracao
de inventores!

RODRIGO FURTADO
CEO e Fundador da Metamaker, criador do Kit
de Eletronica Acessivel Meta-Circuitos

MATHEUS VELLOSO
Comunicador e Educador

FERNANDO HIACOVVITH
Consultor de acessibilidade e inovacao e
Professor de Robdtica

BRUNA THALYTA SOARES
Pedagoga

DARLANE NANTES
Apoio Pedagdgico

ERICO YURI
Designer de produtos e llustrador

MARIA NATALIA
Técnica de Producao Elétrica

BRUNO LUEBKE
Consultor Maker

o
XV Y
[~

‘?@01'
METAMAKER

©2023 Metamaker Educacao LTDA
CNP3J: 42.372.452/0001-44
www.metamaker.com.br

EQRSW 7/8, Lote 1, Sala 16
- Edificio Monumental Sudoeste
Sudoeste Econémico - Brasilia/DF
CEP 70.675-760



O nosso desafio é ajudar criancgas a se expressarem
como cientistas, inventores e pequenos inovadores.

As oficinas METAMAKER foram elaboradas para trazer
as criancas participantes o contato com a nossa
metodologia aplicada em sala de aula, e foram
extensivamente testadas e aprovadas por criangas dos
3a0s 12 anos.

Com o movimento do aprender fazendo, incentivamos
0 pensamento criativo e buscamos plantar a
sementinha do pensamento cientifico e da inovacao
em cada participante. Nos propomos um processo de
aprendizagem em que as criang¢as sao convidadas a
desbravar os caminhos e a entender os porqués a cada
passo.

Dividindo-se nas areas de Eletronica, Robética,
Marcenaria e Ceramica, as oficinas sdo ministradas de
forma ludica e progressiva - os educandos irao
conhecer, explorar, construir, aprender e partilhar as
novas descobertas.

A nossa proposta pedagdgica foi finalista no Desafio
de Aprendizagem Criativa Brasil 2019, promovido
pela Fundagao Lemann e pelo MIT Media Lab.



Eletronica & Robética

Eletronica Criativa +
Invencao Elétrica

Vamos colocar a mao na massa juntos nesta oficina dividida em duas partes*!
Primeiro, vamos explorar o mundo dos elétrons de uma forma divertida e cheia
de desafios com o kit Meta-Circuitos! Na segunda parte, cada participante sera
capaz de construir uma invencao elétrica pra levar para casa!

*podem ser contratadas separadamente.

1° Parte:
Exploraciao com o Meta-Circuitos

Com o kit de Invencoes Elétricas
Meta-Circuitos, vamos criar
circuitos com LEDs e Motores para
criar invencdes elétricas,
entendendo o funcionamento da
eletricidade.

Duracao
50 min a 1h30

Faixa etaria:

A partir de 4 anos
Facilitadores da MetaMaker:
2 a cada 10 criancgas
Investimento por crianca:
R$70,00



2® Parte:
Construindo uma Invencao Elétrica

Agora € a hora em que os participantes vao construir uma invencao elétrica so
deles! Temos muitas opc¢des de Kits para escolha.

Kit Oficina Eletronica 1 - Robo Faxineiro
(varre e aspira)

Construa o seu primeiro robd!

O Kit Rob6 Faxineiro permite permite
explorar a funcao do motor DC de
uma forma muito divertida!

Duracao
50 min a 1h30

Faixa etaria:

A partir de 6 anos
Facilitadores da MetaMaker:
2 a cada 10 criancgas
Investimento por crianca:
R$100,00




Kit Oficina Eletronica 2 - Cracha Lanterna
do Megamaker

Construa um circuito elétrico
simples e tenha uma lanterna
sempre a mao com este Kkit!

Duracao

50 min a 1h30

Faixa etdria:

A partir de 4 anos
Facilitadores da MetaMaker:
2 a cada 10 criangas
Investimento por crianca:
R$100,00

Aprenda sobre condutividade elétrica
e construa um jogo que desafia a
coordenac¢cao motora e a criatividade!

Duracao

45 min

Faixa etaria:

A partir de 4 anos

Facilitadores da MetaMaker:
2 a cada 10 criancgas
Investimento por crianca:
R$70,00




Crie seu proprio
brinquedo!

Na oficina de marcenaria, as criangas tém a chance de conhecer equipamentos
e ferramentas, aprender técnicas de trabalho com a madeira e construir seu
proprio brinquedo: o boneco automato. uma placa de string art, ou um
boneco com porcas e parafusos!

O uso de EPI (luvas anti-corte e oculos de protegdo) € obrigatdrio durante a oficina.

Os participantes desta oficina irao
se habituar a ferramentas como o
martelo, o bloco de lixa e o serrote.
Também aprenderao técnicas de
juncao diferentes, e serao capazes
de operar maquinas como a
furadeira de bancada e a
parafusadeira!




Kit Oficina de Marcenaria 1 - Boneco
Automato

O boneco autdmato € uma contrucao
divertida e que exige varias técnicas
da marcenaria, explorando o conceito
de brinquedos que se movem
sozinhos sem o uso da robadtical

Duracao

50 min a 1h30

Faixa etdria:

A partir de 6 anos
Facilitadores da MetaMaker:
2 a cada 10 criangas
Investimento por crianca:
R$145,00




Kit Oficina de Marcenaria 2 - String Art

Com pregos, martelo e linhas, as
criangas vao construir uma bela
obra de arte - ou até mesmo um
jogo interativo!

Duracao
50min a Th30min
Faixa etaria:

A partir de 4 anos
Facilitadores da MetaMaker:

2 a cada 10 criancgas
Investimento por crianca:
R$90,00

Kit Oficina de Marcenaria 3 - Boneco
com porcas e parafusos

Um animal! Um robd! Um inseto! Um Duracao
alienigena! Tudo é possivel construir 50 min a 1h30
guando usamos madeira, cola, Faixa etaria:

parafusos e a criatividade! A partir de 4 anos

Facilitadores da MetaMaker:

2 a cada 10 criancgas
Investimento por crianca:
R$90,00




Ceramica

Criando com argila

O contato com a argila permite as criangas o desenvolvimento de
habilidades sensoriais e motoras, além da exploracao de formas, volumes e
texturas para a construcao de pecas de ceramica.

Duracao

50 min

Faixa etdria:

A partir de 3 anos
Facilitadores da MetaMaker:
2 a cada 10 criangas
Investimento por crianca:

R$80,00

Outras trillhas

Lancando Foguetes

L

Construa e lange seu proprio o TP m s Cihan] 4"?#%? 1
foguete! = : M e

Duracao
50 min

Faixa etaria:

A partir de 6 anos
Facilitadores da MetaMaker:
2 a cada 10 criancas
Investimento por crianca:
R$80,00



(61) 99204-2962
contato@metamaker.com.br

metamaker.com.br
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